
 

 

 

ZHTHMA 1Ο : 

Να ονομάστε πέντε (5) κατηγορίες παιχνιδιών και να αναφέρετε τις βασικές διαφορές μεταξύ 

τους.  

 

ΖΗΤΗΜΑ 2Ο : 

Πόσο αναγκαία θεωρείτε την ανάπτυξη του ιστορικού βιογραφικού του κόσμου και των 

χαρακτήρων ενός παιχνιδιού και πού μπορεί να βοηθήσει;  

 

ΖΗΤΗΜΑ 3Ο : 

Με ποιο τρόπο επιτυγχάνουμε σωστό και γρήγορο mapping σε έναν κύλινδρο, ένα απλό 

επίπεδο και μια σφαίρα; Αναφέρατε για την κάθε περίπτωση.  

 

ΖΗΤΗΜΑ 4Ο : 

Σας ανατίθεται να βγείτε έξω και να τραβήξετε με τη φωτογραφική μηχανή υλικά για ένα 

παιχνίδι. Τι θα προσέξετε, ώστε να πετύχετε όσο το δυνατόν καλύτερο αποτέλεσμα;  
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