
 

 

 

 

Να δημιουργηθεί χάρτης παιχνιδιού (πίστα)  για WC3/Frozen Throne/DOTA, ο οποίος : 

 

 

1) Θα περιέχει δύο αντίπαλες ομάδες (Humans και Undead). 

2) Θα περιέχει δύο δασώδεις εκτάσεις άντλησης ξυλείας και δύο ορυχεία χρυσού, αμφότερα 

πλησίον του σημείου εκκίνησης της κάθε ομάδας. 

3) Ο χάρτης θα διατρέχεται διαγωνίως από ποτάμι το οποίο θα διαχωρίζει τις ομάδες, ενώ σε 

κάποιο σημείο θα υπάρχει γέφυρα η οποία θα ενώνει τα δύο τμήματα του χάρτη. 

4) Για κάθε ομάδα θα παρέχεται ένας Ήρωας. 
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