
 

 

 

 

Να γραφεί κώδικας ο οποίος : 

 

1) Δημιουργεί κύκλο με κέντρο στο σημείο 100, 100 και ακτίνα 50. 

2) Δημιουργεί παραλληλόγραμμο με άνω αριστερή γωνία στο κέντρο του ανωτέρω 

κύκλου και συμπαγές γέμισμα κόκκινου χρώματος. 

3) Καθαρίζει το παράθυρο γραφικών και δημιουργεί κύκλο αρχικής ακτίνας 20, 

συμπαγούς γεμίσματος που αλλάζει χρωματισμό τυχαία,  ο οποίος ξεκινώντας από 

την αρχή των αξόνων μετακινείται διαγώνια στην οθόνη μεγαλώνοντας την ακτίνα 

του κατά 5. 

                                                                                                                                                                                             (ΕΘ) 
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