
 

 

 

Με χρήση του λογισμικού που υπάρχει εγκατεστημένο στους Η/Υ του εργαστηρίου, ζητείται να 

δημιουργήσετε ένα επίπεδο (πίστα / level), για το παιχνίδι Warcraft III The Frozen Throne. Στο επίπεδο 

θα πρέπει να υπάρχουν οπωσδήποτε τα παρακάτω : 

 

i. Δύο παίκτες οι οποίοι θα παίζουν αντίπαλοι. Ο ένας (Human) θα ελέγχεται από τον άνθρωπο 

παίκτη, ενώ ο άλλος (Orc) από τον υπολογιστή. 

ii. Κάθε παίκτης θα έχει το δικό του σημείο εκκίνησης. 

iii. Κάθε παίκτης θα έχει άμεση πρόσβαση σε ένα ορυχείο χρυσού και σε επαρκή ποσότητα 

ξυλείας. 

iv. Κάθε παίκτης θα ξεκινά με έναν ήρωα στη διάθεσή του. 

v. Όλοι οι παίκτες θα έχουν πλήρη δυνατότητα ανάπτυξης των τεχνολογιών της φυλής τους. 
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