
 

 

Με χρήση του λογισμικού που υπάρχει εγκατεστημένο στους Η/Υ του εργαστηρίου, ζητείται να 

δημιουργήσετε ένα επίπεδο (πίστα / level), παιχνιδιού η οποία θα προσομοιάζει με την παρακάτω : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Ο χρήστης ελέγχει το πράσινο διαστημόπλοιο, με τα βελάκια ή το ποντίκι. 

 Οι αντίπαλοι κινούνται τυχαία στον χώρο και πυροβολούν επίσης σε τυχαία γωνία. 

 Ο χρήστης πυροβολεί με το πλήκτρο space ή το αριστερό κλικ του ποντικού και η βολή του 

είναι ευθεία (προς τα επάνω). 

 Οι αντίπαλοι έχουν 10.000 ενέργεια έκαστος, ενώ ο χρήστης 35.000 

 Κάθε επιτυχής βολή του χρήστη προκαλεί 1.000 ζημιά στον αντίπαλο, ενώ κάθε επιτυχής βολή 

του αντιπάλου, προκαλεί 600 ζημιά στο χρήστη. 

 Μόλις η ενέργεια ενός αντικειμένου τελειώσει αυτό εξαφανίζεται από τον χώρο. 

 Το παιχνίδι τελειώνει όταν τελειώσει η ενέργεια του χρήστη ή όταν εξοντωθούν όλοι οι 

αντίπαλοι. 
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