
 

 

 

Με χρήση του λογισμικού που υπάρχει εγκατεστημένο στους Η/Υ του εργαστηρίου, ζητείται να 

γραφεί κώδικας ο οποίος δημιουργεί 2 εξάπλευρα ζάρια. Τα ζάρια θα πρέπει να σχεδιαστούν σε 

κάποιο λογισμικό σχεδίασης (πχ Photoshop) ή να μεταφορτωθούν από το διαδίκτυο (download). 

 

Θεωρώντας ότι υπάρχουν δύο παίκτες, θα πρέπει η εφαρμογή να ρίχνει το ζάρι για κάθε έναν 

από τους παίκτες και με βάση την τιμή του να ερευνά ποιος από τους δύο νικά εμφανίζοντας το 

απαραίτητο μήνυμα. Νικά πάντα ο παίκτης με την μεγαλύτερη τιμή στο ζάρι. Σε περίπτωση που τα 

ζάρια έχουν ίδια τιμή εμφανίζεται η ένδειξη ισοπαλία. 
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