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φυλασσόμενο 

από NPCs 

Να δημιουργηθεί ο παραπάνω χάρτης παιχνιδιού. 

 Συμμετέχουν δύο αντίπαλοι παίκτες διαφορετικής φυλής (Μπλέ – Human, Κόκκινος – Orc). 

 Κάθε παίκτης ξεκινά με έναν ήρωα και 2 χωρικούς. 

 Υπάρχουν NPCs (στα σημεία που υποδεικνύονται) οι οποίοι είναι ουδέτεροι και γίνονται 

εχθρικοί όταν αντιληφθούν κίνδυνο. 

 Τα αβαθή είναι προσβάσιμα και το πεζικό μπορεί να τα περάσει. 

 Οι παίκτες ξεκινούν χωρίς καμία τεχνολογία, ενώ τους είναι διαθέσιμες όλες οι αναβαθμίσεις. 


