
 

 

 

Να γραφεί κώδικας ο οποίος υλοποιεί το παιχνίδι ναυμαχία, όπως αυτό φαίνεται στο παρακάτω 

σχήμα : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Ο παίκτης (αριστερά) τοποθετεί τα πλοία του σε ένα πίνακα 10Χ10 (οριζόντια ή κάθετα). Οι 

παίκτες έχουν στη διάθεσή τους τα εξής πλοία. 

i. Αεροπλανοφόρο (5 κελιά). 

ii. Θωρηκτό (4 κελιά) 

iii. Φρεγάτα (3 κελιά) 

iv. Αντιτορπιλικό (3 κελιά) 

v. Υποβρύχιο (2 κελιά) 

Οι θέσεις των πλοίων του αντιπάλου είναι κρυφές. Όταν το παιχνίδι ξεκινήσει, ο κάθε παίκτης 

χτυπά ένα κελί του αντιπάλου και ο Η/Υ ελέγχει, αν αυτό είναι κατειλημμένο από πλοίο αντιπάλου. Αν 

ναι τότε σημειώνεται μια έκρηξη και ο αντίπαλος χάνει ένα βαθμό. Το παιχνίδι τελειώνει όταν ένας από 

τους παίκτες μείνει με 0 βαθμούς (βυθιστούν όλα του τα πλοία).  

                                                                                                                                                                                             (ΕΘ) 
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