
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Στο προγραμματιστικό περιβάλλον ανάπτυξης εφαρμογών που βρίσκεται εγκατεστημένο στο 

εργαστήριο να κατασκευάσετε την παραπάνω φόρμα στην οποία κινούνται το εικονίδιο του παίκτη 

(κάτω διαστημόπλοιο) και ένα εχθρικό μητρικό σκάφος (επάνω). 

Το σκάφος του παίκτη ελέγχεται με τα βελάκια του πληκτρολογίου (αριστερό, δεξί) και 

πυροβολά με το space bar. Το εχθρικό σκάφος αφήνει μια ακτίνα ανά τακτά χρονικά διαστήματα. Αν η 

ακτίνα του εχθρού έρθει σε επαφή με τον παίκτη τότε αυτός χάνει ένα ποσό ενέργειας. Αντίστοιχα αν η 

ακτίνα του παίκτη πετύχει τον αντίπαλο τότε αυτός χάνει ενέργεια. Το εχθρικό σκάφος κινείται αριστερά 

δεξιά μόνο του και είναι ισχυρότερο (απαιτεί περισσότερες εύστοχες βολές για να καταστραφεί). 

Νικά όποιος καταστρέψει τον άλλο πρώτος και η εφαρμογή εμφανίζει αντίστοιχο μήνυμα. 
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