
 

 

ZHTHMA 1o  

 Να γραφεί κώδικας σε γλώσσα C, ο οποίος αφού δημιουργήσει και αρχικοποιήσει το 

παράθυρο γραφικών, δημιουργεί το παρακάτω σχήμα και το μετακινεί κατά μήκος της διαγωνίου του 

παραθύρου. 
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ΘΕΜΑΤΑ: 
 

 

Μπλέ 

Λευκό 

Κίτρινο 

Φόντο 

Στην ουσία Πρόκειται για τρεις ομόκεντρους κύκλους γεμισμένους με μπλε, λευκό και 

μπλε χρώμα αντίστοιχα οι οποίοι μετακινούνται κατά μήκους της διαγωνίου του παραθύρου.  

Κατά την μετακίνηση του αντικειμένου στην οθόνη, αυτό εξαφανίζεται από την 

προηγούμενη θέση του κι εμφανίζεται στην καινούρια. 


