
 

 

 

Να δημιουργηθεί το παρακάτω επιτραπέζιο παιχνίδι, το οποίο παίζεται από δύο 

παίκτες, με χρήση ενός εξάπλευρου ζαριού. : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Οι όροι του παιχνιδιού είναι οι εξής : 

i. Οι παίκτες ξεκινούν από την αρχή και νικά όποιος φθάσει πρώτος στο τέλος. 

ii. Οι παίκτες «μετριούνται» στην αρχή ρίχνοντας το ζάρι και  παίζει πρώτος, 

όποιος φέρει τη μεγαλύτερη ζαριά. 

iii. Εάν κάποιος παίκτης σταματήσει σε κελί με Α, τότε προχωρά 5 κελιά 

μπροστά, αν σταματήσει σε κελί με Β, χάνει τη σειρά του, ενώ αν σταματήσει 

σε κελί με C, αναγκάζεται να επιστρέψει πάλι στην αρχή. 

iv. Αν οι παίκτες συναντηθούν σε κάποιο κελί, τότε αυτός που ήδη υπήρχε στο 

κελί αναγκάζεται να μετακινηθεί πίσω στο πλησιέστερο κελί όπου χάνει τη 

σειρά του (Β) και φυσικά χάνει μια ζαριά. 

 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΕΞΕΤΑΣΗΣ 2 (ΔΥΟ) ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΩΡΕΣ 
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